SPECYFIKACJA SKOREK NAPIPROJEKT

OGOLNE INFORMACJE

Lokalizacja
Skoérki dla programu NapiProjekt znajdujg sie w ,,<katalog instalacyjny>\skins\nazwa_skorki” z reguty
jest to folder ,,c:\Program Files\NapiProjekt\skins\nazwa_skorki”.

Budowa skorki
Skérke mozna podzieli¢ na dwie czesci:
e pierwszg z nich jest plik skin_settings.ini opisujgcy potozenie poszczegdlnych elementow,
oraz umozliwiajacy formatowanie tekstu,
e drugg natomiast sg pliki graficzne

Formatowanie, zmiana potozZenia elementow skorki
Zmiana potozenia elementdw skorki jest mozliwa dzieki edycji pliku "skin_settings.ini" (plik ten
mozna edytowac notatnikiem). Plik ten ma nastepujgca postac:

zglosNapisy_show=1
zglosNapisy_left=277
zglosNapisy_top=87

zglosokladke_show=1
zglosokladke_left=443
zglosokladke_top=87

okladka_show=1
okladka_left=321
okladka_top=48
okladka_width=120
okladka_height=160

ocena_filmu_show=1
ocena_filmu_left=337
ocena_filmu_top=215
ocena_filmu_width=90
ocena_filmu_height=18

Tworzgc skérke mozesz edytowacé wartosci znajdujgce sie po znaku ,,=".

Przyktad: jesli chcemy zmienié¢ potozenie oktadki, a doktadniej chcemy jg ustawi¢ w lewym gérnym
rogu to ustawiamy nastepujgce wartosci:

Okladka_left=5
Okladka_top=5

Dzieki tym zmianom okfadka pojawi sie 5px ponizej gérnej krawedzi okienka, oraz bedzie oddalona
5px od lewej krawedzi okienka.



Elementy tekstowe mogg byé formatowane w nastepujacy sposéb:

Wiasciwosé elementu

Opis

<nazwa_elementu>_width

szeroko$¢ elementu

<nazwa_elementu>_height

wysokos¢ elementu

<nazwa_elementu>_top

potozenie elementu wzgledem gdrnej krawedzi okienka, top=10 oznacza iz element bedzie sie
znajdowat 10px ponizej gdrnej krawedzi okna.

<nazwa_elementu>_left

analogicznie potozenie elementu wzgledem lewej krawedzi okna

<nazwa_elementu>_show

definiuje czy element ma by¢ widoczny 0-niewidoczny, 1-widoczny

<nazwa_elementu>_bold

formatowanie tekstu - pogrubienie 1-aktywne, 0-nieaktywne

<nazwa_elementu>_italic

formatowanie tekstu - pochylenie 1-aktywne, O-nieaktywne

<nazwa_elementu>_underline

formatowanie tekstu - podkreslenie 1-aktywne, O-nieaktywne

<nazwa_elementu>_fontsize

rozmiar czcionki

<nazwa_elementu>_kolor

kolor czcionki (format html)

<nazwa_elementu>_align

rozmieszczenie tekstu, O-lewostronne, 1-prawostronne, 2-wysrodkowanie

Potozenie poszczegolnych elementow tekstowych
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Opis elementow graficznych
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Nazwa pliku nr Opis Mozliwosci edycji za pomocy
skin_settings.ini
arrow_left.png 1 Strzatka umozliwiajgca przewijanie wynikéw
wyszukiwania. Widoczna, gdy wyszukiwanie
napisOw nastagpito dla co najmniej dwdch plikdw.
arrow_left_over.png 1 Podswietlenie (po najechaniu myszka) pliku
arrow_left.png
arrow_right.png 2 Analogicznie do arrow_left.png
arrow_right_over.png 2 Analogicznie do arrow_left_over.png
arrow_left2.png 3 Strzatki umozliwiajgce zmiane formatu, FPS, czasu Mozliwo$é zmiany potozenia za
napiséw pomocay
fpsN_left=86
czasN_left=86
formatN_left=86
arrow_left2_over.png 3 Strzatki umozliwiajgce zmiane formatu, FPS, czasu Korzysta z ustawien
napisow arrow_left2.png
arrow_right2.png 4 Strzatki umozliwiajgce zmiane formatu, FPS, czasu Korzysta z ustawien
napiséw arrow_left2.png
arrow_right2_over.png 4 Strzatki umozliwiajgce zmiane formatu, FPS, czasu Korzysta z ustawien
napisow arrow_left2.png
bar_empty_levell.png 5 Pasek wulgarnosci (tto), w zaleznosci od stopnia
bar_empty_level2.png wulgarnosci wezytywany jest odpowiedni plik,
bar_empty_level3.png mata wulgarnosc¢ (do 25%) levell, nastepnie (do
bar_empty_level4.png 50%) level2 itd. Dzieki czemu mozliwe jest
zastosowanie skali koloréw (np. zielony dla mato
wulgarnych napiséw, a czerwony dla bardziej
wulgarnych)
bar_full_levell.png 5 Analogicznie do bar_empty, obrazki te nie Mozliwo$¢ zmiany potozenia:
bar_full_level2.png przedstawiaja tta paska, lecz sam pasek. wulgarnosc_top=202
bar_full_level3.png wulgarnosc_|left=107
bar_full_level4.png
Mozliwo$¢ zmiany rozmiaru:
wulgarnosc_width=162
wulgarnosc_height=1
Mozliwosé wytgczenia:
wulgarnosc_show=0
close.png 6 Przycisk umozliwiajgcy zamkniecie okienka Mozliwo$¢ zmiany potozenia:
x_top=0
x_left=429
Mozliwo$é zmiany rozmiaru:
Xx_width=46
x_height=36
close_over.png 6 Podswietlenie (po najechaniu myszka) przycisku Korzysta z ustawien close.png
zamykajgcego okienko
cover.png 7 W przypadku gdy plik filmowy jest skojarzony z Mozliwosé wytgczenia:
filmem, lecz serwer nie zwrdcit zadnej oktadki, okladka_show=1
wyswietlany jest obrazek typu ,brak oktadki”
Mozliwo$¢ zmiany potozenia:
okladka_left=321
okladka_top=48
Mozliwo$é zmiany rozmiaru:




okladka_width=120
okladka_height=160

cover_set.png 7 W przypadku gdy plik flmowy nie jest skojarzony z Korzysta z ustawien cover.png
filmem, uzytkownik ma mozliwos¢ wskazania
odpowiedniego filmu. Zamiast oktadki filmu
wyswietla sie obrazek sugerujacy wyszukanie
odpowiedniej oktadki.
flag_pl.png 8 Flaga symbolizujaca jezyk napisow — wyswietlana Mozliwo$é wytgczenia:
flag_eng.png gdy program pobierze napisy flaga_show=0
Mozliwo$¢ zmiany potozenia:
flaga_left=10
flaga_top=10
Mozliwo$é zmiany rozmiaru:
- automatycznie wedtug rozmiaru
obrazka
flag_eng2.png 8 Flaga symbolizujgca jezyk napisow — wyswietlana Korzysta z ustawien:
flag_pl2.png gdy program nie pobierze napisow flag_pl.png/flag_eng.png
notyfication.png a Przycisk umozliwiajgcy ustawienie powiadomienia. | Mozliwos¢ wytgczenia:
Wyswietla sie w przypadku nie znalezienia powiadomienie_show=1
napiséw.
Mozliwo$¢ zmiany potozenia:
powiadomienie_left=136
powiadomienie_top=170
Mozliwo$¢ zmiany rozmiaru:
- automatycznie wedtug rozmiaru
obrazka
notyfication_over.png a Podswietlenie przycisku notyfication.png Korzysta z ustawien
notyfication.png
previewl.png Plik przedstawiajacy podglad skérki w przypadku
znalezienia napiséw
Preview2.png Plik przedstawiajacy podglad skérki w przypadku
nie znalezienia napisow
rating_full.png 9 Ocena filmu, moze przyja¢ dowolng postac Mozliwosé wytaczenia:
gwiazdek, ,,paska postepu” itp. ocena_filmu_show=0
Mozliwo$¢ zmiany potozenia:
ocena_filmu_left=337
ocena_filmu_top=215
Mozliwo$¢ zmiany rozmiaru:
ocena_filmu_width=90
ocena_filmu_height=18
Mozliwo$¢ zmiany kierunku
w ktora strone rosnie
skala/pojawia sie pasek:
ocena_filmu_styl=0
0 z lewej strony do prawej
1z prawej strony do lewej
2 z dotu do gory
3z gory do dotu
rating_empty.png 9 Tto dla rating_full.png Korzysta z ustawien
rating_full.png
rating_no_votes.png 9 Grafika wyswietla sie w przypadku gdy film nie Korzysta z ustawien
zostat jeszcze oceniony przez uzytkownikow rating_full.png
report_cover.png 10 Przycisk umozliwiajagcy zgtoszenie btednej oktadki, Mozliwo$é wytgczenia:
w przyktadzie przyjat forme pionowa, w praktyce zglosOkladke_show=0
nic nie stoi na przeszkodzie, aby byt on przyciskiem
poziomym Mozliwo$¢ zmiany potozenia:
zglosOkladke_left=443
zglosOkladke_top=87
report_cover_over.png 10 | Podswietlenie przycisku report_cover.png Korzysta z ustawien
report_cover.png
report_subs.png 11 Przycisk umozliwiajacy zgtoszenie ztych napiséw, w | Mozliwos¢ wytaczenia:

przyktadzie przyjat forme pionowa, w praktyce nic

zglosNapisy_show=0




nie stoi na przeszkodzie, aby byt on przyciskiem
poziomym

Mozliwo$¢ zmiany potozenia:
zglosNapisy_left=277
zglosNapisy_top=87

report_subs_over.png 11 Podswietlenie przycisku report_subs.png Korzysta z ustawien
report_subs.png
search.png b Przycisk umozliwiajacy skorzystanie z Mozliwosé wytgczenia:
»wyszukiwania laternatywnego”. Wyswietla sie w wyszukiwanie_show=0
przypadku nie znalezienia napiséw.
Mozliwo$¢ zmiany potozenia:
wyszukiwanie_left=10
wyszukiwanie_top=170
Serach_over.png b Podswietlenie przycisku search.png Korzysta z ustawien search.png

skin.bmp Tto skorki, wyswietla sie w momencie znalezienia Mozliwo$é zmiany rozmiaru:
napisow. Istnieje mozliwos¢ ustawienia okno_glowne_szerokosc=480
przezroczystosci, aby skorzystac z przezroczystosci | okno_glowne_wysokosc=240
nalezy odpowiednio ustawi¢ kolor lewego gérnego
piksela . W momencie gdy przezroczystosc=1 Mozliwo$¢ ustawienia
wszystkie piksele o identycznym kolorze bedg przezroczystosci
niewidoczne/przezroczyste przezroczystosc=0

skin2.bmp Analogicznie do skin.bmp, obrazek wyswietla sie w
przypadku braku napisow.

Top.bmp Gorna czes¢ skorki zawierajgca reklame. UWAGA: Mozliwo$¢ zmiany rozmiaru:

projektujac skorke nalezy pamietac iz reklama ma
mozliwos¢ wytaczenia, co przy zle zaprojektowanej
skérce moze powodowaé nieoczekiwane ,uciecie”
pliku skin.bmp. Ze wzgledy na rozmiar banera
reklamowego okienko z reklamga powinno mie¢
wymiary co najmniej 468x60

reklama_szerokosc=480
reklama_wysokosc=80

Mozliwo$¢é ustawienia
przezroczystosci
przezroczystosc_top=0

Zmiana potozenia banera:
banner_left=6
banner_top=12




